RECUERDA. ...

® Son de la forma: ax?+ bx2+¢=0, con a=0
® Para resolverlas, podemos hacer un cambio de variable, llamando x2 = z.
Asi, obfenemos:
az? + bz + c=0, que es una ecuacién de segundo grado.

® Resolvemos la ecuacién, obteniendo el valor (o valores) de z, y deshacemos el cambio de
variable:

x=+\z
Resolver: a) x4-13x2+36=0 b)x4-3x2-4=0 c)x4-25x2=0
=z
a) x4-13x2+36=0 ————= » 2-13z+36=0
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} Tiene 4 soluciones.
x==3
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b) x443x2-4=0—""T"Z% 5 72, 37-4=0

3+V9+16 -3+V25 -3:5 ¥
Z= 2 = 2 = 2 z=]

<z=—4—> x2 = ~4 — No da solucién para x.

=-1| 2
=15 x2=1 = X Tiene 2 soluciones.
z - - X iﬁ<x=] ] iene £ soluclo

x=0-x=0
C]X4—25X2=0—>XZ(X2‘25)=0<XZ_25_O<X='5 Tiene 3 soluciones.

x=5



%-Plﬂ Resuelve:
a) x*-5x2+4=0 b) x*+x2+2=0

c) x*-7x2-18=0 d) x¢-1=0

7] Resuelve estas ecuaciones:

£

a) x2-10x2+9=0 b) x*-5x2-86=0

c) xt-4x2=0 d) xt+1=0

e) 4x*-17x2+4=0 f) xt+x2=0

g) 9xt—46x2+5=0 h) x4—-%x2+-:11—=0

i) x2(x2-17) +16=0 j) x%+100 = 29x2

k) x4—%x2+;—6=0 ) (2x2+1)(x2-3) = (x2+1)(x2-1)-8

n) _}}_(3:‘:2 ~1)(x2+3) - ~;—(2x2 +1)(x2=8) = 4x?




